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Eszamanli Ipucuyla Ogretim

Eszamanli ipucuyla 6gretim, hedef uyaran ve ipucunun es
zamanli olarak bir arada sunuldugu; 6grenmenin yoklama
denemeleri sirasinda sinandigi bir ipucu stratejisidir.

— Hedef uyaran ve kontrol edici ipucunun eszamanli olarak sunuldugu bu
denemelere sifir saniye bekleme siireli denemeler denir.



\GINEINE Ogretim

oturumu ogretim




Eszamanh Ipucuyla Ogretim Sureci

e Dikkat saglayici uyarani belirle.

e Hedef uyarani belirle.

e ipucunu belirle.

e Yoklama denemesini belirle.

~ e Ogretim denemesi sayisini belirle.

e Yanit aralig1 siresini belirle.

e Gelisimi izlemek icin veri toplama sistemini belirle.

e Ogrencinin tepkilerine karsi verilecek tepkileri/davranissal sonuclari belirle.

e Ogretimi uygula, izle ve degerlendir.




1. Basamak:Dikkat saglayici uyarani belirle.

e Ogretmen dikkat saglayici uyarani
belirlemelidir.

Dikkat_sagla_ylu uya_ran “Hazir man?"_ya da “Bana bak!” gibi R
ifadeler olabilir.

Ogrenci dikkat saglayici uyarana tepki gésterdiginde, “Harika
hazirsin!” “Bana cok glizel baktin!” seklinde pekistirilmelidir.

Ogretmen dgrencinin dikkatinin dagildigini fark ettigi anda
ekstra dikkat saglayici uyaran sunmalidir.




2. Basamak: Hedef uyarani belirle.

 Hedef uyaranin...

e Acik ve basit e Belirgin e Tepkiyle iliskili
olmasina olmasina olmasina

 Her denemede sadece bir hedef uyaran sunulmasina 6zen
gdsterilmelidir.



3. Basamak:lpucunu belirle.

* Ogretmen ogrencinin dogru tepkide bulunmasini
saglayacak ipucunu belirlemelidir.

— Bu amacla bir 6gretmen dogru tepkiyi saglayacak en az
kisitlayici ipucunu belirlemelidir.
* Ogretim dncesinde, 6gretmen en etkili ipucunu
belirleyebilmek tzere 6grencisine farkli ipuclarini
kullanarak denemeler sunmalidir.



4. Basamak:Yoklama denemesini belirle.

* Ogretmen yoklama denemesini 68renmeyi test
etmek icin planlamaktadir.

* Bir yoklama denemesi beceri ydnergesi sunma,
dgrencinin tepkisi ve 6grenci tepkisine karsi sunulan
sonuclardan olusmaktadir.

B D e

e “Bir haftada kac glin e Ogrencinin tepki e Ogrenci tepkisine karsi
var?” sorusunu sorma. bulunmasi igin onceden planlanan
onceden belirlenen sonuglari sunma.

sureyi bekleme-yanit
aralig1 siiresini
bekleme



Yoklama oturumlari ginliuk ya da aralikl olarak
duzenlenebilir:

Aralikl




Gunlik yoklama oturumlari:

* Bir sonraki 6gretim oturumundan 6nce dlzenlenir.

I e

10:00 1. Yoklama 2.Yoklama 3. Yoklama 4. Yoklama

10:15 1. Ogretim 2.0gretim 3. Ogretim 4. Ogretim  5.08retim



Aralikli yoklama oturumlari:

e 2-3 gunde bir ya da haftada bir duzenlenir.

T S T o o

10:00 1. Yoklama 2. Yoklama

10:15 1. Ogretim 2.0gretim 3. Ogretim 4. 0Ogretim  5.08retim



Yoklama oturumlari akis semasi

Karar verdigin
yoklama
denemeleri
tamamlandiginda
oturumu
sonlandir.
Katilimi pekistir.

Degerlendirmeye
basla
v
» Dikkati sagla
v
Hedef uyaran sun
v
Yamt aralig: suresini bekle
v
Ogrenci tepkisi
v v
Dogru ise Yanls ise
kaydet kaydet
v
Yoklama <

denemeleri aras:
siireyi bekle

v

Diger yoklama
denemesine geg




1.
oturum

2.
oturum

3.
oturum

4.
oturum

5.
oturum

Yoklama Oturumlari Uygulama Guvenirligi Formu

Dikkat
saglayici
ipucunu
sunma

Dikkati
yoneltme
davranisini
pekistirme

Beceri
yonergesini
sunma

Yanit
araligini
bekleme

Uygun davranis sonrasi Denemeler
uyarani sunma arasi siireyi
bekleme

Dogru Yanlis tepki

tepkiyi ya da

pekistirme tepkide
bulunmama
durumunu
gérmezden
gelme

Ogrencinin
tepkisini
kaydetme




5. Basamak:Ogretim denemelerinin sayisini

belirle.

 Ogretmen 6gretim oturumu suresince sunulacak
ogretim denemesi sayisina karar vermelidir.
— Bu sayilar tutarli olmalidir.

* 0grenciye 6grenme ile sonuclanabilecek yeterli sayida
firsat sunma

» O0gretime ayrilabilecek sure
* 0grencinin dikkat siresini



Denemeler arasi sure belirlenmelidir:

p=

Ogrenciye yiyecek
pekistireci
verilmisse yiyecegi
tuketmesi icin
gecen sure

e Ogretmenin kayit
tutmasi ya da arac
gereclerini
hazirlamasi icin
gecen sure




6. Basamak:Yanit araligi stresini belirle.

e Beceri yonergesi ve ipucu sunulduktan sonra 6grencinin tepkide
bulunmasi icin gecen siredir.

* Busure genellikle 3-5 saniyedir.
* Yanit araligl... .




7. Basamak: Gelisimi izlemek icin veri toplama

sistemini belirle.

e Ogretmenler hedef becerilerin 6gretilmesini
degerlendirebilmek icin veri toplama strecini planlamalidir.

* Genellikle 6grenci tepkisini kaydetmek icin bir veri toplama
formu kullanilir,




Veri Toplama Formu Ornegi

Ogrencinin Adi: Ogretmenin Ad:
Hedef davranis:

Hedef uyaran/beceri analizi Tarih Tarih Tarih
N Y . N Y . N Y .

1.Davranis/Basamak

2.Davranis/Basamak
3.Davranis/Basamak
4.Davranis/Basamak
5.Davranis/Basamak
Dogru davranis sayisi

Dogru davranis yuzdesi



8. Basamak: Ogrenci tepkisine karsi sunulacak

sonuclari belirle.

* Ogretmen 6grenci tepkisinin ardindan
sunulacak sonuclari belirlemeli ve
tanimlamalidir.

— Ogrenci Uc olasi tepki gdsterebilir:

Ogrenci

Tepkileri

o | Tepkide
Dogru tepki{l Yanlis Tepki




Ogrenci Tepkileri

Tepkide
Dogru Tepki (+ Yanlis Tepki (- ) Buluanr)\ama (0)

e Hata dlzeltmesi

* Pekistirme

e Gormezden gelme



9. Basamak: Ogretimi uygula, izle ve degerlendir.

* Ogretmenler dgretim programinin etkisini belirlemek
ve gerekiyorsa nasil uyarlamalar yapilmasini
gerektigini belirleyebilmek UGizere veri toplayarak
uygulamayi degerlendirmelidir.

— Ogretmenler belirli araliklarla diizenli olarak verileri
degerlendirmelidirler.



Ogretim Oturumlarinda Sergilenmesi Gereken Basamaklar

Dikkat saglayici ipucunu sunma

Ogrencinin dikkatini ydneltme davranisini pekistirme

Beceri yonergesini sunma

Kontrol edici ipucunu sunma

Yanit araligi stiresince (4sn) bekleme

Ogrencinin tepkisine uygun davranis sorasi uyarani sunma

Ogrencinin tepkisini kaydetme

Denemeler arasi siireyi bekleme

Diger denemeye gecme

Katilimi pekistirme




Ogretim oturumlari akis semasl

Ogretime basla

v

) Dikkati sagla

v

Hedef uyarani sun |

Kontrol edici ipucunu sun

;

Diger denemeye

v
Yanit arahigi suresini bekle
v
Ogrenci tepkisi -
v v Karar verdigin
Dogru ise Yanhs ise ogretim _
pekistir hata diizelt denemeleri
v tamamlandiginda
oturumu
Der.t_eme.ler' arast  le—— sonlandir, Katilumi
siireyi bekle e
pekistir,




Ogretim Oturumlari Uygulama Guavenirligi Formu

Dikkat
saglayici
ipucunu
sunma

Dikkati
yoneltme
dav. pek.

Beceri
yonergesini
sunma

Kontrol Yanit Uygun davranis sonrasi | Ogrenci Denemeler
edici araligini uyarani sunma tepkisini arasi slireyi
ipucunu | bekleme kaydetme bekleme
sunma
Dogru Yanlis tepki
tepkiyi ya da
pek. tepkide
bulunmama
durumunu
goérmezden

gelme



Eszamanli ipucuyla Ogretim Plani Ornegi

Ogrencinin Adi-soyadi: Zeynep Ceylan

Hedef Davranis ic organlarin(kalp) gérevlerini séyler.
* Kalbin gorevini soyler.



Ogretim Yontem ve
Teknikleri:

Kontrol edici ipucu:

Beceri yonergesi:

Arac-gerecler:

Ortam Duzenlemeleri:

Eszamanli ipucuyla 6gretim

Sozel ipucu
Kalbin gorevini soyle.

Kalp resmi ya da maketi

Yoklama ve 6gretim oturumlari 6grencinin egitim
gordigi sinifta gerceklestirilecektir. Ogretmen ders
sirasinda 6grenciye yaklasarak 6gretim firsatlari
sunacaktir.



Yoklama Ogretmen 6gretime baglamadan énce yoklama oturumlari diizenlenecektir. Bu becerinin

degerlendirilmesi su sekilde gerceklestirilecektir: Ogretmen

*  “Zeynep bugln sana bazi sorular soracagim. Hazir misin?” diyerek dikkat saglayici
ipucunu sunacaktir.

* Zeynep hazir oldugunu sozel ya da jest/mimik vb. seklinde “Harikasin.” diyecek ve
“Kalbin gorevlini soyle.” diyerek beceri yonergesini sunacaktir.

* Zeynep’in tepkide bulunmasi icin 4 sn bekleyecektir.

* Zeynep dogru tepkide bulundugunda “Evet. Aferin sana. Stpersin.” vb. ifadeler
kullanarak Zeynep’in yanitini s6zel olarak pekistirecektir. Zeynep yanls tepkide
bulundugunda ya da hic¢ tepkide bulunmadiginda bu durumu gérmezden gelerek bir
sonraki denemeye gececektir.

* Zeynep'in dogru tepkide bulunmasi durumunda veri kayit formuna (+) isareti
koyacaktir.

* Zeynep’in yanlis tepkide bulunmasi ya da tepkide bulunmamasi durumunda veri kayit
formuna (-) isareti koyacaktir.

* Degerlendirme sona erdiginde Zeynep’in katilimini pekistirecektir.

Oturumlarti:



Dikkati
cekme ve
Gudileme:

Ogretim
Oturumlari

“Buglin seninle i¢ organlarin gorevlerini 6grenecegiz. Hazir misin?”
Ogrencinin hazir oldugunu jest ya da mimikle ifade etmesi pekistirilecektir.

Ogretmen

Kalbin resmini/maketini gostererek “Kalbin gorevini soyle.” beceri yonergesini sunacaktir.
Hemen ardindan kontrol edici ipucunu sunacaktir: “Kalp viicudumuza kan pompalar”.
Zeynep'in tepkide bulunmasi icin 4 sn bekleyecektir.

Zeynep dogru tepkide bulundugunda “Evet. Aferin sana. Stpersin.” vb. ifadeler kullanarak
Zeynep'in yanitini s6zel olarak pekistirecektir.

Zeynep yanhs tepkide bulunursa ya da hig tepkide bulunmazsa “Kalp viicudumuza kan
pompalar.” diyerek hata diizeltmesi yapacak ve bir sonraki denemeye gececektir.

Bu hedef davranisin 6gretiminde Zeynep’ e ders siiresince 5 6gretim denemesi sunulacaktir.
Ogretim denemelerinde Zeynep’e bireysel olarak tepkide bulunma firsati sunulacaktir.
Karar verilen deneme sayisi tamamlandiginda 6gretim oturumu sonlandirilacak ve Zeynep’in
calismaya katihmi pekistirilecektir.






Sabit Bekleme Sureli Ogretim

* Sabit bekleme sureli 6gretim baslangicta hedef uyaranin
hemen ardindan kontrol edici ipucunun sunuldugu;
izleyen surecte hedef uyaran ve kontrol edici ipucu
arasinda sabit bir surenin beklendigi bir ipucu
stratejisidir.



Sabit Bekleme Sureli Ogretim

Sabit bekleme streli 6gretim iki asamadan
olusmaktadir:

‘ Sabit bekleme sureli

denemeler

0 sn bekleme sureli —
denemeler



Sifir Saniye Bekleme Sireli Denemeler

e Belirli bir sayida sunulan 0 sn bekleme sureli
denemelerde, hedef uyaranin ardindan 6grencinin
dogru yanit vermesini saglamak lGzere kontrol edici

ipucu sunulur.



Sabit Bekleme Siireli Denemeler

* Ogretmen hedef uyaran ve kontrol edici ipucu
arasinda gecen sureyi belirler ve tim
uygulamalarda bu sabit siire kadar bekler.

— Bu sUrece sabit bekleme sureli deneme oturumlari
denir.



0 sn bekleme silireli

Hedef uyaran 0 Kontrol edici ipucu

Sabit bekleme siireli

Hedef uyaran Kontrol edici ipucu




Sabit Bekleme Sureli Ogretim Sureci

e Dikkat saglayici uyarani belirle.

b e Hedef uyarani belirle.

e ipucunu belirle.

e Ogrencinin ipucunu bekleme becerisini belirle.

* 0 sn. bekleme sireli deneme/oturum sayisini belirle.

e ipucunu geciktirme araligini belirle.

e Gelisimi izlemek icin veri toplama sistemini belirle.

e Ogrencinin tepkilerine karsi verilecek tepkileri/davranissal sonugclari belirle.

e Ogretimi uygula, izle ve degerlendir.



1. Basamak:Dikkat saglayici uyarani belirle.

e Ogretmen dikkat saglayici uyarani
belirlemelidir.

Dikkat_sagla_ylu uya_ran “Hazir man?"_ya da “Bana bak!” gibi R
ifadeler olabilir.

Ogrenci dikkat saglayici uyarana tepki gésterdiginde, “Harika
hazirsin!” “Bana cok glizel baktin!” seklinde pekistirilmelidir.

Ogretmen dgrencinin dikkatinin dagildigini fark ettigi anda
ekstra dikkat saglayici uyaran sunmalidir.




2. Basamak: Hedef uyarani belirle.

 Hedef uyaranin...

e Acik ve basit e Belirgin e Tepkiyle iliskili
olmasina olmasina olmasina

 Her denemede sadece bir hedef uyaran sunulmasina 6zen
gdsterilmelidir.



3. Basamak:lpucunu belirle.

e Sabit bekleme siireli 6gretimde 6gretmen 6grencinin
dogru tepkide bulunmasini saglayacak ipucunu
belirlemelidir.

— Bu amacla bir 6gretmen dogru tepkiyi saglayacak en az
kisitlayici ipucunu belirlemelidir.

« Ogretim dncesinde, 6gretmen en etkili ipucunu
belirleyebilmek tzere 6grencisine farkli ipuclarini
kullanarak denemeler sunmalidir.



4. Basamak: Ogrencinin ipucunu bekleme becerisini

belirle.

« Odgretmen, sabit bekleme sureli 6gretimi planlama
asamasinda ogrencinin bekleme becerisine sahip olup
olmadigini arastirmalidir.

— Ogrenci bu beceriye sahip degilse, 6ncelikli olarak 6gretmen
ogrenciye beklemesini soylemelidir.

e Bu yonerge etkili olmazsa, bu durumda
- 0gretmen bekleme egitimi sunarak
ogrenciye ipucunu beklemeyi 6gretmelidir.




Bekleme egitimi

* Bekleme egitiminin amaci, 6grenciye bir hedef
davranis 6gretmek degil, 6grenciye sunacagi
ipucunu beklemeyi 6gretmektir.

— Bekleme egitiminde, 6grencinin kontrol edici
ipucunu beklemeden dogru tepkide
bulunmasinin olanaksiz oldugu bir davranis
belirlenir.

* Bekleme egitiminde kullanilacak davranis
ogretimde kullanilacak davranis tlrunde
olmalidir.

— Ornegin, tek-basamakli bir davranisin 8gretimi hedeflenmisse, bekleme egitimi
sirasinda da tek-basamakli davranis kullaniimalidir.



5. Basamak: 0 sn. bekleme siireli deneme/oturum

sayisini belirle.

« Ogretmen dgrencinin bekleme becerisine iliskin calismalar
yaptiktan sonra yeterli sayida 0 sn bekleme siireli deneme
oturumu duzenler.

— Bu saylyi belirlemek (izere bir kural yoktur. Ogretmen asagida
siralanan kararlardan bir tanesini alabilir:

0 sn bekleme stireli denemelerde 6grenci %100 dogru tepkide
bulununcaya degin bu denemelere yer verilebilir.

Ilk oturum 0 sn bekleme siireli denemelere yer verilebilir.

ilk 5-10 deneme O sn bekleme siireli denemeler seklinde yuritilebilir.

ik iki oturum 6grenci %100 dogru tepkide bulununcaya degin O sn
bekleme sireli denemelere yer verilebilir.




6. Basamak: Ipucunu geciktirme araligini belirle.

Ogretmen 0 sn bekleme sureli deneme sayisini
belirledikten sonra hedef uyaran ve kontrol edici ipucu
arasinda gececek olan stirenin ne olacagini belirler.

— Yaygin olarak kullanilan ipucunu geciktirme araligi 4 sn’dir.

* Ancak, bu sure 6grenci ve 6gretilecek davranisin dzelliklerine
gore belirlenmelidir.



7. Basamak: Gelisimi izlemek icin veri toplama

sistemini belirle.

* Ogretmenler hedef becerilerin dgretilmesini
degerlendirebilmek icin veri toplama surecini
planlamalidir.

— Genellikle 6grenci tepkisini kaydetmek icin bir veri
toplama formu kullanilir.



Sabit Bekleme Siireli Ogretimde Olasi Ogrenci

Tepkileri Nelerdir?

Tepki Cesitleri

1 — B
[ \ : | | Tepkide
— — Bulunmama

Ipucundan Ipucundan
Once Sonra

Dogru Tepki Yanlis Tepki Dogru Tepki Yanlis Tepki




7. Basamak: Gelisimi izlemek icin veri toplama

sistemini belirle.

* Sabit bekleme sireli 6gretim uygulamasinda
ogrencilere ipucundan once tepkide bulunma firsati
sunuldugundan ayrica yoklama oturumu
dizenlemeye gerek yoktur.



Veri Toplama Formu Ornegi

Ogrenci Ad:

Hedef Davranis:

Ogretmen Ad::

Hedef davranis

ipucundan énce

ipucundan sonra

1.Davranis/basamak

1.Davranis/basamak

1.Davranis/basamak

1.Davranis/basamak

Toplam dogru
sayisi/ylzdesi

Toplam yanlhs
saylisi/ylzdesi

Tepkide bulunmama
saylisi/ylzdesi




8. Basamak: Ogrencinin tepkilerine karsi verilecek

tepkileri/davranissal sonuclari belirle.

 jpucundan dnceki ve sonraki dogru tepkilerin timi
pekistirilmelidir
— Ayrimli pekistirme.

* |ipucundan dncekiya da sonraki yanhs tepkiler icin ise
asagida siralanan uygulamalardan birisi benimsenebilir.
e GoOrmezden gelme

e Hata dizeltmesi
— “Hayir. Bu dogru degi

III
.

demesi

— Dogru tepkiye model olmasi

— Dogru tepkiye model olduktan sonra 6grencinin tepkide
bulunmasini istemesi



9. Basamak: Ogretimi uygula, izle ve degerlendir.

Planlanan 6gretim denemeleri tamamlandiginda 6grencinin
katilimi ve is birligi pekistirilerek 6gretim sonlandiriimalidir.

— Ogretmenler 68retim programinin etkisini belirlemek ve
gerekiyorsa nasil uyarlamalar yapilmasini gerektigini
belirleyebilmek Uzere veri toplayarak uygulamayi
degerlendirmelidir.

— Ogretmenler belirli araliklarla diizenli olarak verileri
degerlendirmelidirler.



Ogretim Oturumlarinda Sergilenmesi Gereken Basamaklar

Dikkat saglayici ipucunu sunma

Ogrencinin dikkatini yoneltme davranisini pekistirme

Beceri yonergesini sunma

ipucunu geciktirme araligi siiresince 8grencinin tepkide bulunmasini bekleme

ipucunu geciktirme araligi siiresince égrenci dogru tepkide bulunmazsa kontrol edici
ipucunu sunma

Yanit araligi stiresince (4sn) bekleme

Ogrencinin tepkisine uygun davranis sonrasi uyarani sunma

Ogrencinin tepkisini kaydetme

Denemeler arasi suireyi bekleme

Diger denemeye gecme

Katilimi pekistirme




Sabit Bekleme Stuireli Ogretim Uygulama Guvenirligi Formu

Dogru Yanhs tepki
tepkiyi yada
pek. tepkide
bulunmama
durumunu
gormezden
gelme
1.
2.
3.
4.
Dogru
tepki sayisi
Dogru
tepki

ylzdesi



Sabit Bekleme Siireli Ogretim Plan Ornegi

Ogrencinin adi-soyadi

Selma C.

Hedef davranis

Adi soylenen hayvanin maketini gosterir.

Ogretim yontem ve teknikleri

Sabit Bekleme Siireli Ogretim

Ogretime Hazirhk

Ogretim arag-geregleri

Hayvan maketleri

Ortam

Sinifta oyun kosesinde 6gretmeni ve Selma karsilikli olarak minderde oturur.

Ogretmeni yere dnlerine hayvan maketlerini koyar.

On kosul beceriler

Gorsel ve isitsel uyaranlara en az bes dakika boyunca dikkatini yoneltir.
Kendisine sunulan yonergeleri yerine getirir.

Kendisine gosterilen basit eylemleri taklit eder.

Dikkat cekme ve giidiileme

Sinifta oyun kosesinde 6gretmeni ve Selma karsilikli olarak minderde oturur.
Ogretmeni yere 6nlerine hayvan maketlerini koyar. Ogretmeni “Selma bak
burada neler var? Cok glizel oyuncaklar, hayvanlar var. Bugiin bu hayvanlari
O0grenecegiz. Hazir misin? Baslayalim mi?” diyerek Selma’nin dikkatini

ogretime ceker.




Ogretim

Uygulama siireci |+ Selma hazir oldugunu soylediginde, ylz ya da vicut hareketleriyle ifade ettiginde 6gretmeni “Harikasin.” gibi
ifadelerle Selma’nin hazir olma davranisini pekistirir ve sifir saniye bekleme sireli denemeleri baslatir.
Ogretmeni bir oturum sifir saniye bekleme siireli denemeleri gerceklestirdikten sonra sabit bekleme siireli
denemelere gecer. Sifir saniye bekleme siireli denemelerde 6gretmeni aslan, maymun ve geyik maketlerini
Selma’nin 6niine koyar. “Aslani goster.” diyerek beceri yonergesini sunar ve hemen ardindan aslani gosterir.
Selma’nin da aslani gostermesi icin dort saniye bekler. Selma bu siire igerisinde aslani gosterirse 6gretmeni
“Aferin Selma.” diyerek onu pekistirir ve bir sonraki denemeye gecer. Selma bu siire igerisinde farkli bir hayvani
gosterirse ya da tepkide bulunmazsa 6gretmeni tekrar aslani gostererek hata diizeltmesi yapar ve bir sonraki
denemeye gecer. Ardindan ayni siireci maymun ve geyik icin de tekrarlar. Ogretmeni her bir hayvana iliskin {ic
deneme, toplamda dokuz deneme gercgeklestirdikten sonra Selma’nin katilimini ve is birligini pekistirerek
oturumu sonlandirir.

* Sifir saniye bekleme siireli denemeler sona erdikten sonra sabit bekleme siireli denemelerle 6gretime devam
edilir. Sabit bekleme sireli denemelerle Ogretimde oOgretmeni Selma’nin dikkatini O0gretime c¢eker ve
“Maymunu goster.” diyerek beceri yonergesini sunar. Selma’nin maymunu gostermesi icin dért saniye bekler.
Selma bu siire icerisinde maymunu gosterirse 6gretmeni Selma’nin ipucundan 6nceki dogru tepkisini coskulu
bir sekilde “Harikasin. Aferin sana.” gibi ifadelerle s6zel olarak pekistirir. Selma bu siire igerisinde dogru tepkide
bulunmazsa 6gretmeni maymunu gostererek ipucunu sunar ve Selma’nin tepkide bulunmasi igin dort saniye
bekler. Selma bu sire icerisinde maymunu gosterdiginde 6gretmeni Selma’nin ipucundan sonraki dogru
tepkisini “Aferin.” diyerek pekistirir ve bir sonraki denemeye gecer. Selma bu siire igerisinde farkli bir hayvani
gosterir ya da hic tepkide bulunmazsa 6gretmeni tekrar maymunu gostererek hata diizeltmesi yapar ve bir
sonraki denemeye gecer. Ayni siireci aslan ve geyik icin de tekrarlar. Ogretmeni her bir hayvana iliskin g
deneme, toplamda dokuz deneme gerceklestirdikten sonra Selma’nin katilimini ve is birligini “Bugiin benimle

cok glizel calistin. harikavdin!” seklinde pekistirerek oturumu sonlandirir.



Degerlendirme

Sabit bekleme siireli 6gretimde hedef uyaranin sunulmasiyla kontrol edici
ipucunun sunulmasi arasinda dort saniye gibi sabit bir slre
beklenildiginden 6gretmeni Selma’nin hedef davranisa iliskin performansini
degerlendirmek Uzere ayrica bir yoklama oturumu diizenlemez. Selma’nin
ogretim sirasindaki tepkilerini ipucundan once dogru tepkiler, ipucundan
sonra dogru tepkiler, ipucundan 6nce yanhs tepkiler, ipucundan sonra
yanlis tepkiler ve tepkide bulunmama olarak hazirladigi veri kayit formuna
kaydeder. Ogretmeni Selma’nin hedef davranisa iliskin performansina

yonelik alacagi kararlarda ipucundan 6nceki dogru tepkileri temel alir.






Yararlanilan Kaynaklar

Aykut, C., & Olcay, S. (2022). Ozel gereksinimli bireyler icin etkili 6gretim
yontemleri. Ankara: Vize Akademik

Collins, B. C. (2012). Systematic instruction for students with moderate and
severe disabilities. Baltimore, MD: Brookes Publishing.

Genc-Tosun, D. (2018). Davranis 6éncesi uygulamalar. E. Tekin-iftar (Ed.),
Uygulamali davranis analizi icinde (s. 268-328). Ankara: Vize
Akademik. Olcay, S. (2019). Kaynastirma ortamlarinda etkili 6gretim
yontemlerinin kullanimi. S. Batu (Ed.). Kaynastirma ortaminda
uygulamalar icinde (s. 295-326). Ankara: Vize Akademik

Sutherland, K. S., & Wehby, J. H. (2001). Exploring the relationship between
increased opportunities to respond to academic requests and the

academic and behavioral outcomes of students with EBD. Remedial
and Special Education, 22(2), 113-121.

Tekin-iftar, E. (2009). Sistematik 6gretim. B. Sucuoglu (Ed.). Zihin engelliler ve
egitimleri icinde (s. 245-286). Ankara: Kok Yayincilik.

Tekin-iftar, E. & Kircaali-iftar, G. (2017). Yanlissiz 6gretim yéntemleri. Ankara:
Vize Yayincilik.



